
GUI
Graphical User Interfaces

(Grafische Gebruikersomgevingen)



COMMAND LINE USER INTERFACE



GRAPHICAL USER INTERFACE
(Grafische Gebruikersomgeving)



Graphical User Interface

• Het gebruiken van Grafische Elementen en een aanwijzer (muis, 
toetsenbord of vinger) om een computer te besturen



Wat zijn Grafische Elementen die vaak 
voorkomen?



Window





Menu
• Menu Bar Drop Down/ Pull Down Menu

• Menu (bijvoorbeeld
bovenaan website)

• Context Menu (Rechtermuisknop)



Icons

• Herkennen jullie deze Iconen?



Veelvoorkomende grafische elementen in User 
Interfaces
• Input controls: knoppen, tekstvelden, checkboxes, dropdown lijsten 

en input velden.

• Navigatie: Broodkruimels, zoekveld, paginering, pijlen, tags en iconen.

• Informatief: Tooltips, iconen, voortgangsbalk, meldingen, berichten 
en popups..



Checkbox
Inputcontrol



Dropdown Menu
Inputcontrols



Broodkruimel Spoor (Breadcrum Trail)
Navigatie



Zoekveld
Navigatie



Pijlen
Navigatie



Voortgangsbalk
Informatie



Notificatie
Informatie



Opdracht 2

Zoek samen met een klasgenoot (in duo's) een User Interface waarin ten minste 
twee verschillende vormen van elke soort grafische elementen voorkomt.

Input Controls, Navigatie en Informatie

• Maak een screenshot van deze User Interface en wijs met behulp van Paint, 
Photoshop of Illustrator aan waar je welke elementen in de User Interface kunt 
terugvinden.

• Zet er een cirkel omheen of pijl bij in de kleur die bij het soort element hoort.
• Zet de bewerkte screenshot, dus met jouw pijlen of cirkels, op je blog.
• Benoem elk omcirkeld element (in totaal ten minste zes verschillende 

elementen) en beschrijf waar dit element voor dient en wat er gebeurt als je het 
gebruikt.


